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Prevalenza dei giocatori adulti in Italia

Giocatori
Non 36,4%

giocatori

Giocatore: colui che ha giocato d’azzardo almeno una volta negli ultimi 12
mesi dal momento dell’intervista.
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Prevalenza dei giocatori adulti in Italia

. GENERE

43,7% 29,8%
10.557.179 7.892.510
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Prevalenza dei giocatori adulti in Italia

CLASSI DI ETA’

41,1% 41,0%

36,6%

30,6%

27,3%

18-24 anni 25-39 anni 40-49 anni 50-64 anni 65-79 anni

>
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AREE GEOGRAFICHE
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Prevalenza di giocatori tra gli studenti

N= 18042
e ———
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Prevalenza di giocatori tra gli studenti

. GENERE

41,1% 16,8%
486.231 186.811

N= 18042
>:
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Prevalenza di giocatori tra gli studenti
AREE GEOGRAFICHE

ETA’
35,0%
30,5%
27,6%
. . .
14 anni 15 anni 16 anni 17 anni

N= 18042
e ———
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i gioco

| canali d
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Giocatori

—
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) 0
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Tipologia di gioco e genere

»

a

27,9% [ Lotterie istantanee o in tempo reale [N 24,6% | 29,4% B  scommesse sportive 4,5%

Giochi numerici a totalizzatore . 7,5% 26,6% _ Lotterie istantanee o in tempo reale 15,4%
Lotto e lotterie a esito differito - 11,9% 14,5% - Altri giochi a base sportiva 1,9%
. 0,
Slot-Machine 0 3.4% 14,3% [ scommesse virtuali | 1,8%
o, H 9
9,1% [l  Scommesse sportive 0,5% 10,2% [ Slot-Machine 1 3,3%
i oi i i 0,6% . . . .
Altri giochi a base sportiva ’ 9,2% | Lotto e lotterie a esito differito 5,7%
3,9% Video Lottery Terminal (VLT 1,4% .. . . .
° Y (VLT) 0 8,1% Giochi numerici a totalizzatore 4,9%
1,6% . Scommesse virtuali 0,5% C . -
4,3% Altri giochi da casino 1,1%
1,4%  Giochi di abilita a distanza 0,1% . .
S o 3,8% Video Lottery Terminal (VLT) 1,2%
0,6%  Altri giochi da casino 4,7% )
3,5% Giochi di abilita a distanza 0,6%
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5 o piu volte
a settimana

5,0 42,3%

Da2a4
voltea
settimana
17,7%

Almeno 1
voltaa
ettimana...

>

OCCASIONALE:

5 o piu volte
a settimana

2a4voltea

Almeno 1
voltaa
ettimana...

Frequenza di gioco

;\Imeno 1 77

voltaa
settimana
27,9%

OCCASIONALE:

55,6% ;
1-2 volte al
mese
19,9%

5 o piu volte
a settimana
10,3%

OCCASIONALE:
46,9%
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Almeno 1
e Da2a4
JRE=iinana voltea
12,8% .
1-2 volte al ) - settimana
mese 3,2%
23,4% \5 o piu volte
a settimana

2,1%

OCCASIONALE:
81,9%
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Tabaccaio I, 7.6%

66,5% [ & D s o
Altra ricevitoria - 21,0%

204% [ sala scommesse | 22%

Sala Bingo W 89%
46% [ Sala VLT | 1,1%
2,2% | Casino 1,4%

18%  Casao club privati  1,1%

0,6% Ippodromo 0,3%

e ol
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52,2%

38,9%

26,9%

8,6%
2,3%

2,0%

;mﬁ Luoghi di gioco per genere

Sala scommesse
Tabaccaio

Bar

Altra ricevitoria
Casino

Sala VLT

B 13.6%

| 2,7%
1,7%

1,7%

33,7%

66,0%



tmh | profili di giocatore
Popolazione adulta Popolazione studentesca
* Nessun problema di gioco (punteggio O * Nessun problema di gioco: 0-1 SOGS-RA
sul PGSI). * Giocatore a rischio: punteggio 2-3 SOGS-
 Giocatore a basso rischio d'azzardo RA
(punteggio 1-2 sul PGSI) * Giocatore problematico: = 4 SOGS-RA
* Giocatore a rischio medio (punteggio 3-7
sul PGSI)
* Giocatore problematico (punteggio 8+
sul PGSI)
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TV Prevalenza dei giocatori problematici

3,5%
Giocatore a rischio
(~ 80,000)
22,7%
Nessun problema

di gioco 3,0%

(~ 521,000) Giocatore

problematico
(~ 69,000)
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Prevalenza dei giocatori problematici

GENERE

2,5%

HE—. (0}
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Prevalenza dei giocatori problematici

i T
1
Tl AREE GEOGRAFICHE
Totale giocatori
FASCE D’ETA’
3,3% 3,4% 3,5%
2, 1%

18-24 anni 25-39 anni 40-49 anni 50-64 anni 65-79 anni 80 anni !iﬂ

(0}
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Giocatori problematici




. GENERE

3,6% 2,5%

FASCE D’ETA’

3,3% 3,4% 3,5%

= . . =

18-24 anni 25-39 anni 40-49 anni 50-64 anni 65-79 anni

(0}
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Prevalenza dei giocatori problematici

0,4%
I

80 anni e piu



Prevalenza di studenti giocatori problematici
AREE GEOGRAFICHE

ici =3.0% q
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Aty Motivo di iniziazione al gioco

Curiosita

Divertimento

Perché lo facevano i miei amici

Ero convinto si potesse vincere facilmente
Avevo bisogno di soldi

Nella mia famiglia si & sempre giocato
Incuriosito dalla pubblicita che ho visto/sentito

Noia

»‘:

Giocatore sociale

- 19,4%
. 11,2%

2,1%
3,1%
I 3,3%

0,5%

Giocatore a basso rischio

Giocatore a rischio moderato

6,6%
6,1%
I 4,0%

| 1,0%

(£ W @ www.iss.it/centro-nazionale-dipendenze-e-doping

11,1%

Giocatore problematico

14,8%

7,1%

| 4,6%

| 1,1%



Motivo di iniziazione al gioco

Giocatore sociale Giocatore a rischio Giocatore problematico

Perché lo facevano i miei amici - 10,8% - 16,2%

Nella mia famiglia si € sempre giocato . 7,0% l 5,8% 3,7%

Ero convinto si potesse vincere facilmente 6,3% 13,1%

~

Avevo bisogno di soldi 2,8% 5,8% 8,1%

Incuriosito dalla pubblicita che ho visto/sentito I 1,8% I 2,4% I 4,0%

Noia [ 8,8% B asx B 5%
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1

iRyl Tipologia di gioco per profilo di giocatore

SLOT-MACHINE

VLT <

LOTTO E LOTTERIE A ESITO DIFFERITO

GIOCHI NUMERICI A TOTALIZZATORE

SCOMMESSE VIRTUALI

Giocataqre sgciale Giocatore a basso rischio Giocgatore a rischio moderato
0 W @ www.iss.it/centro-nazionale-dipendenze-e-doping

B Giocatore problematico



A cosa giocano gli studenti giocatori problematici?

Giocatore sociale

B Giocatore problematico

42,5% 41,7%
0,
25,6% 21,6%
15,4%
5,7%
SLOT-MACHINE VLT LOTTO E
LOTTERIE A

Giocatores
B Giocatore

70,0%

70,1%

LOTTERIE ISTANTANEE O IN TEMPO REALE

79,6%
0,
50,1% 50,8% >4,8%
34,9%
21,9%
16,4%
GIOCHI SCOMMESSE ALTRIGIOCHIA SCOMMESSE
NUMERICI A SPORTIVE BASE SPORTIVA VIRTUALI
ATORE
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Profili e pratica di gioco

IN LUOGO FISICO

Giocatore sociale Giocatore a rischio Giocatore problematico

slot-Machine [ 15,4% 29,3% P a25%
Video Lottery Terminal (viT) [l 5,7% 13,6% P 2s6%
Lotterie istantanee o in tempo reale _ 70,0% 68,8% _ 70,1%
Lotto e lotterie a esito differito _ 21,6% 27,5% _ 41,7%

Giochi numerici a totalizzatore 18,2% 25,0% 34,9%

Scommesse sportive 50,1% 74,7% 79,6%

Altri giochi a base sportiva _ 21,9% 37,5% _ 50,8%

Scommesse virtuali - 16,4% 54,8%

43,5%

Giocatore sociale Giocatore a rischio Giocatore problematico

slot-Machine [l 5,2% P 13.3% P 23,7%
Lotterie istantanee o in tempo reale - 8,4% - 18,4% _ 27,4%

Lotto e lotterie a esito differito I 2,5% - 6,6% _ 19,1%
O N LI N E Giochi numerici a totalizzatore l 3,6% - 8,7% - 17,6%
Scommesse sportive 10,5% 25,7% 36,1%
Altri giochi a base sportiva 4,8% 12,2% 20,5%

Giochi di abilita a distanza || 3,6% [ 12,9% [ 261%

. Scommesse virtuali - 7,_4% _ 19,8% _ 30,8%
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Eta di iniziazione al gioco

Giocatore sociale

Giocatore a rischio

Giocatore problematico

M 9-12 anni ® 13-14 anni 15 anni o piu

>

(£ ¥ @ www.iss.it/centro-nazionale-dipendenze-e-doping



Giocatore sociale

cor [ ss.0%
Altra ricevitoria _ 20,9%

Sala scommesse - 7,3%
Sala VLT | 0,5%
Casino I 1,0%

Casa o club privati | 0,6%

i gioco

Ippodromo |0,2%
Sala Bingo - 5,6%

Giocatore a rischio moderato

I 5.1
S
D 0%
e

L 121%

Luoghi d
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Giocatore a basso rischio “ F”‘ﬁ f '{

80,5% Mt‘ﬁ

69,0%




Tabaccaio

Bar

Altra ricevitoria

Sala scommesse

Sala VLT

Casino

>

Luogo di gioco e profilo di giocatore

Giocatore sociale

Giocatore a rischio

B

I 1,3%

I 1,3%

34,0%

B o

58,7%
I 3,3%
I 3,2%
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Giocatore problematico

l 3,9%
N

59,0%



R o e . . . .
'khim Scelta del luogo: principali motivazioni
i go: p P

Wit

I Giocatore sociale

49,2% B Giocatore problematico

14,9%
37,5%
9,6%
11,3%
2,3%
2,5% 0,8%
2> 1l 2,
Vicinanza a casa Lontananza da casa Vicinanza al luogo di lavoro Lontananza dal luogo di lavoro
33,2%
° 10,7%
8,7%
18,4°o 19,3%
8,4%
0,
- 1'SA) 1'0%
] —
Luogo dove mi sento piu Vado a caso Garanzia di riservatezza Disponibilita dell'area fumatori

fortunato
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Principali motivazioni di scelta del luogo di gioco

Giocatore sociale

. . 49,6%
B Giocatore problematico
38,5%
33,3%
o 16,1%
15,6% 12.7% ° 13.7%
0,
4.7% 5,7% 7,4% 6,0%

DISPONIBILITA GARANZIA DI MANCATA LONTANANZA DA LONTANANZA DA VICINANZA A
DELL'AREA RISERVATEZZA RICHIESTA CASA SCUOLA CASA
FUMATORI DOCUMENTO

IDENTITA
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Frequenza di gioco

]Hn

“‘M R th Giocatore sodiale

Giocatore a basso rischio

Giocatore a rischio moderato

Giocatore problematico

m Poche volte all'anno m 1-2 volte al mese m Almeno 1 volta a settimana = Da 2 a 4 volte a settimana M 5 o piu volte a settimana

“~

Giocatore sociale

Giocatore a rischio

Giocatore problematico

>: m Poche volte all'anno m 1-2 volte al mese ™ Almeno 1 volta a settimana ' Da 2 a 4 volte a settimana m 5 o piu volte a settimana
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nid

ih {ﬁ Tempo giornaliero dedicato al gioco

/)
Giocatore sociale 92,3% 7,76 0,3%
1
]
Giocatore a basso rischio 76,3% 22,5%0 1,2%
[}
I IN LUOGO FISICO
Giocatore a rischio moderato 49,9% 42,3% II 7,8%
/]
. . 1
Giocatore problematico 45,5% 40,3% /| 14,2%
Meno di 30 minuti Piu di 30 minuti ma meno di 2 ore 2 ore 0 piu
1
Giocatore sociale 69,9% 26,4% [3,7%
]
1
Giocatore a basso rischio 55,8% 37,8% " 6,4%
1
1
ON-LINE Giocatore a rischio moderato 32,3% 57,8% I 9,8%
[}
1
Giocatore problematico  12,9% 68,9% * 18,3%
Meno di 30 minuti Piu di 30 minuti ma meno di 2 ore 2 ore o pil
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Quanto tempo dedicano al gioco gli studenti?

Giocatore sociale

IN LUOGO FISICO

Giocatore a rischio

Giocatore problematico

" Meno di 30 minuti © Piu di 30 minuti ma menodilora ' 1orao piu

Giocatore sociale

Giocatore a rischio

ON-LINE

Giocatore problematico

—ﬁeno di 30 minuti  Piu di 30 minutimamenodilora ' 1oraopiu
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Fattori di rischio nella popolazione studentesca

* Fattori sociodemografici (genere maschile, vivere nel territorio

meridionale e insulare dell’ltalia)
e Stili di vita non salutari
* Tempo dedicato al gioco

* Presenza di persone affettivamente significative coinvolte in attivita di

gioco d'azzardo

* Disponibilita di denaro senza la vigilanza dei genitori

»
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Studio della sovrapposizione dei giocatori d’azzardo on line e dei
paygamers

Profili di rischio dei giocatori d’azzardo on line

/

. - .
Giocatori d’azzardo on line iocatori d’azzardo on Paygamers

36,5% line e paygamers 7.,2%

(N= 7675) 3,8%

| profili di rischio dei paygamers
(N=79) (N= 1516) P payg

| profili di rischio dei giocatori d’azzardo on line e paygamers

= giocatore sociale giocatore a basso rischio

= giocatore a rischio moderato ® giocatore problematico
= Giocatore sociale Giocatore a basso rischio

= Giocatore a rischiomoderato = Giocatore problematico

15.6%

21.028 internet users
7.675 Giocatori d’azzardo on line
1.516 Paygamers

= Giocatore sociale Giocatore a basso rischio

794 Giocatori d’azzardo on |ine e paygamers = Giocatore arischiomoderato ® Giocatore problematico

(£ W @ www.iss.it/centro-nazionale-dipendenze-e-doping



Gioco d'azzardo al tempo del COVID-19: Risultati

* La pratica del gioco d'azzardo dal 16,3% del periodo prepandemico & scesa durante il

periodo di lockdown al 9,7% per poi risalire al 18% nel periodo di restrizioni parziali

* |l gioco d'azzardo terrestre & diminuito dal 9,9% del periodo precedente la pandemia al

2,4% del periodo di lockdown, per poi risalire al 8% nel periodo di restrizioni parziali.

* |l gioco d’azzardo on line invece & passato dal 10,0% del periodo precedente la

pandemia all'8,0% nel lockdown, per salire al 13% nel periodo di restrizioni parziali.

»
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